Stanic¢ar a Multiplayer

*« SERVER ovlada nepftidélené oblasti, oblast ¢. 0 vzdy zlistava SERVERu

* kazdy vytvoreny CLIENT ovlada jednu oblast

« systém nedovoli pridélit jednu oblast vice CLIENTUmM

* kazdy muiize mit ve své simulaci (na svém pocitaci) spusténo vice CLIENTU,

tedy ovladat vice oblasti

* SERVER muze byt vytvoren na simulaci nové spusténé nebo spusténé z ulozené simulace

(rozehrané - soubor .ST2 ), stejné plati i pro CLIENTa. Vzdy se ale musi jednat o stejné vychozi . XML

* aktualni datum a ¢as u CLIENTa nejsou podstatné,

po prevzeti oblasti se automaticky zméni podle nastaveni SERVERu

* SERVER muze ménit rychlost simulace a frekvenci nahodnych vlaki, CLIENT toto nemuze.

« pozastavit simulaci nelze viibec

¢ IP adresa SERVERu musi byt ve tvaru IPv4 (napf. 151.127.1.2) nikoli IPv6 (napf. 2623:9b::191a:28ef)

pfi vytvafeni SERVERu toto sice bez varovani Ize, ale pfi vytvafeni CLIENTa se zobrazi chybové hlaseni

* IPv6 Ize vypnout v nastaveni PC, aby ji systém nepouzival

« v pripadé LAN nebo lokalni sité nemusi byt IP adresa verejna

« Multiplayer predpoklada, ze sousedici oblasti, které jsou na raznych pogéitacich, jsou propojeny
tratovymi useky, (ev. spojovacimi kolejemi) s vjezdovymi navéstidly do téchto oblasti

(naveéstidla jsou k sobé "zady")

pokud je tato podminka splnéna, viaky tudy projedou
v opac¢ném pripadé se sice postavi vlakova cesta, ale vlak se pred opusténim prvni oblasti

zastavi a nejede dal, v obou pripadech mezi oblastmi ale nikdy neprojede posun.

« to, jestli bude zvolené pridéleni oblasti jednotlivym hraé¢iim fungovat, Ize vyzkouset tak,
ze se na jednom pocitaci spusti souc¢asné 2 (nebo vice) simulaci stejné sité (stejného .XML),
a ty budou predstavovat jednotliva pracoviste,

na jednom se vytvoii SERVER a na druhém (a dalSich) se vytvori CLIENTi

unor 2025



